GEMEINSAME UBERSICHT

Unsere Gruppe

Abenteuer / Kampagne Name der Gruppe

Die Gefahrten

Spieler / Spielerinnen Charaktername Charakterpaket Starken / Aufgaben

Gemeinsame Ziele

Was verbindet uns? Was wollen wir gemeinsam erreichen?

Kontakte und Verbiindete

Name / Ort Verbindung zur Gruppe Kontakt / Abmachung

Gemeinsamer Besitz und Vorrate

Zum Beispiel Gruppenkasse, Transportmittel oder gemeinsam verwahrte Gegenstande.

Marschreihenfolge und Absprachen
Wer geht voraus? Wer halt Ausschau? Bei Bedarf neu festlegen.

Gemeinsam geflhrt. Personliche Spielwerte und Ressourcen stehen auf den Charakterbdgen.
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